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Cop Toplayan Kategorisi Kurallari

1. AMAC

« Yarismanin amaci, robotun farkli renklerdeki ¢copleri ayirt edip uygun ¢opleri
belirli ¢op bosaltma alanlarina tasimasidir. Yarismadaki dort farkli renk grubundan
cOpln atilacagi dort farkli yikseklikte ¢6p alani bulunmaktadir.

2. PiST

Ana pist alani:

e Pist 1 st acik olan biyik odanin icinde 4 adet ¢op bosaltma alani ve 16 adet
¢Opten olusmaktadir.

® Pist 180x180 cm2 boyutlarinda tabani, 30 cm yuksekliginde dis duvarlari olup
sunta malzemedendir.

e Pistte robotun istenilen yon ve konumda yerlestirilebilecegi bir baslangi¢ alani
olacaktir. Bu baslangic alaninin sinirlari ince uglu kursun kalemle belirtilecektir.



Copler ve Bosaltma Alanlari:

¢ 4 adet sari, 4 adet mavi, 4 adet yesil ve 4 adet kirmizi olmak Ulizere 16 adet ¢op
bulunmaktadir.

e Copler 401 mm ¢apinda, 15+1mm yiksekliginde ve alt tabani kavisli olan igi
dolu silindir seklindedir.

e Copler, 3D yazici ile filamentten Uretilmistir.

* Her kdsede 60x60 cm2 boyutlarindaki alanlar, robotlarin o kdselerdeki ¢op
bosaltma alanlarini ayirt edebilmesi icin farkl renklerle boyanmistir.

Cop bosaltma alanlari:

e Sari alan, 60x60 cm2 boyutlarinda ve zemin seviyesinde,

e Mavi alan, 30x30 cm2 boyutlarinda ve 7.5 cm yiksekliginde,

e Yesil alan, 30x30 cm2 boyutlarinda ve 15 cm yuksekliginde,

e Kirmizi alan, 30x30 cm2 boyutlarinda ve 30 cm yiiksekligindedir.

* Mavi, yesil ve kirmizi ¢op bosaltma alanlari sondaki gizimlerde gosterildigi gibi
kare kova seklinde olacaktir ve kovalarin derinligi sirasiyla 7.5 cm, 15cm, 30 cm
olacaktir.

e Pistin geri kalanlari beyaz renkte olacaktir.

e TCS3200 renk sensoru ile %2 ¢ikis frekansi 6lgeginde okunan frekans degerleri
asagidaki tabloda listelenmistir. Ancak asagidaki degerler sadece 6rnek olarak
verilmistir.

e Pistin kaplamasinda kullanilan malzeme orafol marka vinil folyodur. Kullanilan
folyolarin katalog tzerindeki renk kodlari:
Beyaz(mat):010, Yesil(mat):061 , Mavi(mat):067 , Kirmizi(mat):031, Sari(mat):021

e Yarisma sirasinda bu degerler ortam 1s18ina gore buyuk farkliliklar gdsterebilir.
Yarismacilarimiza robotlarini hazirlarlarken asagidaki degerleri referans
almamalarini, sadece sensor degerindeki degisiklige dikkat etmelerini 6neririz.

® Yarisma oncesinde, etkinlik takviminde duyuruldugu Uzere, yarismacilara pisti
denemek ve sensorlerini kalibre etmek icin zaman taninacaktir.



Photodiode Red Area Blue Area Green Area Yellow Area

type

Red 200-220 Hz 60-80 Hz 70-80 Hz 430-470 Hz

Blue 110-120 Hz 120-140 Hz 140-170 Hz 200-230 Hz

Unfiltered 320-350 Hz 290-360 Hz 250-290 Hz 790-810 Hz

Green 70-90 Hz 70-90 Hz 80-110 Hz 250-260 Hz
3. YARISMA

* Robotlar yarismaya pistin ortasindan ve yarismacinin istedigi yone bakarak
baslayacaktir.

e Sire robotun hareketiyle baslayacaktir. Robotlarin 2 dakika icerisinde herhangi
birfaaliyet géstermesi beklenmektedir. Ornegin bir ¢cépii almis olmasi ya da
puan kazanmasi yeterlidir. Bu faaliyeti gosteren robotlarin deneme siireleri 5
dakikadir. Aksi takdirde robotlar ikinci haklarina gecerler. Bu siire icinde
robotlardan pistteki ¢copleri toplamasi ve ayristirarak ilgili alanlara bosaltmasi
beklenmektedir.

* Robotlar dogru alanlara topladiklari ¢épler icin puan kazanacak, yanlis alanlara
topladiklari ¢opler icin ise puan kaybedecektir.

e Yarismacilarin yarismak icin 2 hakki olacak, bu 2 denemede aldiklari puanlardan

en ylksek olani gegerli sayilacaktir.

* Robotlarin ¢opleri nasil toplayacaklari ya da nasil bosaltacaklari konusunda
herhangi bir sinirlama yoktur.

» Ornegin robotlar; ¢opleri tek tek toplayip toplama alanlarina tek tek bosaltabilir,
coplerin bir kismini toplayip toplu bir halde bosaltabilir, coplerin hepsini
toplayip toplu bir halde bosaltabilir.

® Robotlar sari ¢opleri pistte sari boyali 60x60 cm2 boyutlarindaki alana
birakabilirler.



Ancak mavi, yesil ve kirmizi ¢épleri boyali alanlarin iginde bulunan kovalara
birakmasi gerekmektedir.

Mavi, yesil, kirmizi boyali alanlarda, kovalarin disina birakilan ¢opler icin herhangi
bir puan verilmeyecektir.

® Robotlar pistte sari boyala alana biraktiklari bir ¢gopiin tamamisari alana
girmedigi sirece puan ya da ceza puani alamazlar. Sari bir ¢dplin tamami alana
giremezse puan verilmez. Farkli renkteki bir ¢opiin de tamami sari alana
girmezse ceza puani verilmez.

* Yarisma sirasinda robotlarin pistte kova ve/veya duvara takilmasi ve buna
benzer bir “fiziksel” takilma yasamasi ve hareketsiz kalmasi durumunda siire
durdurulmayacaktir, hakem tarafindan yarismacilara robotlarina miidahale
hakki verilecektir.

¢ Yarismacilara her denemede en fazla 3 miidahale hakki verilecektir

e Miidahale hakki verildiginde yarismaci robotunu hakemin onayi dahilinde
dizeltebilir.

e Yarismaci miidahale hakkini aldiginda robotu—hakem onayi alarak- pistin orta
noktasina hakemlerin belirttigi bolge icerisine koyarak yarismaya devam
edebilir.

e Midahale merkezde konuldugu silirece pozisyon 6nemli degildir . Hakemin
yonlendirmesine uymayan yarismacilar diskalifiye edilir.

e Hakem miidahale hakki vermeden yarismacilarin robotlara dokunmasi kesinlikle
yasaktir. Midahale hakki verilmeden robota dokunulmasi durumunda robot

diskalifiye edilecektir.

* Robota miidahale edilirken pistten ¢ikarilamaz, herhangi bir parca eklenemez ve
tamir yapilamaz.

® Robotlar disaridan bagimsiz olmalidir. Robotun gii¢ kaynagina, kompresoére vb
her tirld baglanti yapabilecek bir cihaza veya bir kaynaga baglh olmasi yasaktir.



4. PUANLAMA

® Robotlarin dogru topladiklari ¢oplere gére puanlamasi asagidaki gibidir;
Kirmizi kovaya atilan her kirmizi ¢6p igin yarismaci 16 puan, Yesil

kovaya atilan her yesil ¢op icin yarismaci 8 puan, Mavi kovaya

atilan her mavi ¢op i¢in yarismaci 4 puan,

Sari alana atilan her sari ¢6p icin yarismaci 2 puan kazanir.

® Robotlarin yanhs topladiklari ¢oplere gore ceza puanlari asagidaki gibidir;
Kirmizi kovaya atilan her farkl renkteki ¢6p icin yarismaci 12 puan, Yesil
kovaya atilan her farkl renkteki ¢6p icin yarismaci 6 puan, Mavi kovaya
atilan her farkl renkteki ¢op icin yarismaci 4 puan, w Sari alana atilan her

farkli renkteki ¢op icin yarismaci 2 puan ceza alir.

e Yarismaci robotunun pistte takilmasi veya hareketsiz kalmasi durumunda hakem
karariyla verilecek olan her miidehalesinde 1 puan puan kaybedecektir.

e Yarismada basari kosulu yarismayi arti puanla tamamlamak olup, bu kosulu
saglayamayan robotlar dereceye alinmayacaktir.

e Kag puan topladiklarina bakilmaksizin, herhangi bir kovaya 4 farkli renkten de
¢Op atan robotun deneme hakki geceriz sayilacaktir.

¢ Yarisma sonunda yarismacilar ¢oktan az puana gore siralanir.

* Ayni puani alan yarismacilardan pistte en az midahale hakkini kullanan Ust
siraya yerlesir.

* Robotlara midahale sayisi da ayniysa, pistte harcadiklari zamana bakilir. Pistte
en az sure harcayan robot Ust siraya yerlesir.Bu durumda da esitlik bozulmazsa
¢arpma sayisina bakilir.Yine esitlik bozulmasa en son kazanan hakem tarafindan
belirlenecektir.

e Yarismacilar istediklerinde robotlarini yarismadan g¢ekebilir. Yarismayi erken
bitiren robotlar icin herhangi bir ekstra puan verilmeyecektir.



e Yarisma sonunda robotun haznesinde bulunan ¢opler icin herhangi bir puan
verilmeyecektir.

Puanlandirmalar her denemenin sonunda ¢oplerin konumlarina gore yapilacaktir.
Toplama alanlarina bosaltilmis ¢opler yarisma sirasinda hakemler tarafindan
toplanmayacaktir.

5. AGIRLIK VE BOYUT SINIRLAMALARI

e Maksimum taban uzunluklari (en-boy): 30x30 cm?2

e Maksimum yukseklik: 30 cm (Robotlarin yarisma baslangicinda uymasi gereken

boyut sinirlaridir. Yarisma basladiktan sonra robotlarin boyutlari degisebilir.)

e Agirlik siniri yoktur.

* Boyutlarda %5 tolerans vardir.

» ODTU Robot Toplulugu, gerekli gériildiigi takdirde kurallarda degisiklik yapma
hakkini sakli tutar.

* Diger kategorilerde oldugu gibi Cép Toplayan Kategorisi’'nde de Kategori Ustii

Kurallar gecerlidir.
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